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Conceitos Basicos

E como um "chefe" do computador. Ele organiza tudo, decide o que
pode rodar e quando, e faz com que vocé possa usar o PC ou celular
sem precisar digitar comandos complicados o tempo todo. Sem ele, o
computador seria sO um monte de pecas que ndo sabem o que fazer!

E o que faz o computador funcionar. Controla os programas e garante
gue vocé possa usar o PC ou celular sem dificuldades.
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Funcgdes Principais

0 Visao do Sistema Operacional

Facilidade de acesso aos recursos do sistema -—

O sistema operacional serve de interface entre o usuario e os
recursos de hardware, tornando esta comunicacgéo
transparente (ou imperceptivel) e permitindo ao usuario um
trabalho mais eficiente e com menos possibilidades de erros.

Compartilhamento de recursos de forma organizada e segura

O SO e o intermediario entre hardware e

programas utilizados pelos usuarios. Um programa de usuario
Nnao deve acessar recursos do computador diretamente, deve
antes passar pela intermediacao e autorizagdo do sistema
operacional.
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Maquina de
Niveis

e Hardware (Nivel O)
e Sistema Operacional (Nivel1)

e E o conceito em que diz que sb o sistema
operacional € necessario para o usuario usar
o computador.

e e
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pispositivos Fisicos)

¢ Quando o usuario esta trabalhando em um
desses niveis, ndo necessita saber da
existéncia das outras camadas.
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NAME
mah — display the on-line manual pages (aka "~ man pages'')
O primeiro sistema operacional moderno SYHOPSTS

man [—acw|-h] [-C file] [-H path] [-m path] [-5 =rch] [[-=] =ection] nane

man [—k] [—C file] [-H path] [-m path] keyword .

* |nicio e criagcdo por volta de 1969.

DESCRIPTICH
The man utility displayv=s the BS5D man pages entitled namne.
e 90% dos SOs atuais fora influenciados de The options are as follows:
alguma maneira pelo Unix. —a Display all of the man pages for a specified =ection and nane
combination. {Hormally, only the first man page found 1= di=s-—
played . )
® Portabilidade, mU|tiUSUériO, multitarefas e —C U= the specified file instead of the default configuration file.
. Thi= permits u=zer=s to configure their own man environment. Sees
Compartllhamento de tarefaS. man.conf{5) for a description of the contents of thi= file.

Susr-zhare-man - catl-man. 0 203

Sistema Operacional Unix.
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Sistemas Operacionais para ‘o

o O
computadores pessoais '
Steve Jobs e a Apple Bill Gates e a Microsoft
e Um dos primeiros a pensar em computadores e Foco no desenvolvimento de SO
pessoais
e Compra do SO da Seatlle Computer Products,
e Sistema Operacional do zero negocio do seculo.
e Apple Machintosh, introduzindo o conceito de e Bill Gates incluido no desenvolvimento do Macintosh
desktop, utilizando icones e pastas para
representar programas e arquivos e Windows 1.0 batendo de frente com o MAC OS.

& File Edit lDiew Special

File Edit Search

System Disk
Character Par

Microsoft Windows
HE-D0S Executiuve

Uersion 1.081
Copyright & 1985, Hicrosoft Corp.

D

Disk Space Free: 3JIB8024K
He ] IB3K

COURA .FON
COURE .FOH
COURCG .FOH

MAC OS do primeiro Apple Machintosh. Windows 1.0
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Classificacao

Q Tipos de Sistemas Operacionais
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e Monoprogramaveis ou Monotarefa podem executar
apenas um programa por vez. Para que um usuario
possa executar outro programa, devera aguardar a
finalizacdo do programa corrente.

e Sistemas Multiprogramaveis ou Multitarefa: os recursos
computacionais sdo compartilhados entre os diversos
usuarios e suas aplicagodes.

e Sistemas com multiplos processadores: o sistema
operacional distribui as tarefas entre dois ou mais
processadores.
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Objetivos

Conhecer a arquitetura basica de computadores.
Descrever os principais dispositivos de entrada e saida.

Compreender conceitos de software utilitario.
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Arquitetura Basica
de um Computador

e O que € a arquitetura de computadores?
Estrutura organizacional que define como os componentes de
um computador interagem.

e Principais Componentes:
CPU (Processador): Responsavel pelo processamento de dados.

Memoria RAM: Armazena dados temporariamente.

Armazenamento: HDD, SSD - onde os dados sdo guardados
permanentemente.

Barramento: Canal de comunicagcdo entre os componentes.

]N = b4 =

2




(b Elementos de hardware e software - Parte |
Dispositivos de
Entrada e Saida (1/0)

e O que sao”?
Permitem a comunicagao entre o usuario e o computador.

e Dispositivos de Entrada:
Teclado, mouse, scanner, camera, microfone, touchscreen.

e Dispositivos de Saida:
Monitor, impressora, caixas de som, projetor.
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Diferenca Entre
Hardware e Software

e Hardware: Parte fisica do computador (CPU, memoria, disco
rigido, etc.).

e Software: Programas e instrugcdes que controlam o
hardware.

Sistema Operacional (SO): Controla todo o sistema (Windows,
Linux, macOS).

Softwares Aplicativos: Programas para o usuario (Word,
Chrome, Photoshop).

Softwares Utilitarios: Auxiliam na manutencéao e otimizagéo do
sistema (antivirus, desfragmentador de disco).
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Softwares Utilitarios
e sua Importancia

e O que sao softwares utilitarios?
Programas que ajudam a manter o computador funcionando
corretamente.

e Exemplos Comuns:
Antivirus: Protege contra ameacgas.

Gerenciadores de Arquivos: Como o Windows Explorer.
Ferramentas de Backup: Google Drive, OneDrive.

Desfragmentadores de Disco: Melhoram o desempenho do HD.




e 0 O
(b Elementos de hardware e software - Parte |
' CIN )

Conclusao
Resumo

¥ Arquitetura basica dos computadores (CPU, memoria,
armazenamento).

¥ Dispositivos de entrada e saida e suas funcodes.
MDiferenca entre hardware, software e software utilitario.
Alguma duvida? \
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Atividade de
Pesquisa e Leitura

@, Tema: Diferenca entre Hardware e Software

; B O que fazer?

Entender as principais diferencas entre hardware e software.
Vé exemplos de hardware e software do dia a dia.

[o 0]

Identificar se ha relacao entre os dois e como eles trabalham juntos.
goo —= Compreender o conceito de BIOS.
forve

— uln —

® Objetivo: No inicio da préoxima aula, faremos um debate para
discutir e esclarecer duvidas!

X Dica: Utilize videos e sites confiaveis para sua pesquisa.
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